
융합사고력의 신나는 체험

서울 송파구 올림픽로 300 롯데월드몰 4층, 2 호선, 8 호선 잠실역 11번 출구에서 14m

운영시간 | 주말, 공휴일 10:30-20:00      문의전화 | 02-000-0000
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탑텐키즈

버블스토리

모던하우스

바이킹스 워프

스파오키즈

아크앤북

ABC마트

그랜드스테이지 로라

애슐리
뉴오리진
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치과교정과

치과의원

롯데월드몰 4F 안내

회원 가입
안내

온라인 
클래스 예약

청담러닝 홈페이지

(www.chungdahm.com)에서 회원가입홈페이지 

회원가입

ㆍ관심브랜드	   크레버스 X

ㆍ재원/ 재원예정 브랜드	   크레버스 X

선택 및 
체크회원가입 후

자녀 등록 

ㆍ개설된 클래스와 시간을 확인 후 예약

ㆍ하단 온라인 클래스 예약 참조당일 수강 

등록

에서 만나는

STEP 01

 홈페이지

회원가입

학부모 계정으로 회원가입 후 자녀추가

※	기존 크레버스 회원은 신규 가입 없이 학부모 아이디로 

	 로그인하여 예약

STEP 02

예약

크레버스 X 프로그램 중 선택하여 예약

※	프로그램 이용 연령 확인

※ 예약 후 불참 시 이용 제한

STEP 03

캠퍼스 방문

클래스 시작 10분전까지 캠퍼스 방문 & 예약정보 확인

※ 코로나19 감염 예방 수칙 준수하여 운영

※ 非예약자는 클래스 잔여 여석이 있을 경우 현장 예약 가능

STEP 04

결제 및

 수업참여

예약한 클래스 결제

※ 프로그램은 클래스당 정원 8~10명



융합사고력을 놀이로 체험하는 
신나는 ONE DAY 클래스

크레버스 X는 

사고력 교육의 리더 청담러닝과 CMS에듀가 

통합하여 만든 크레버스의 다양한 프로그램을

경험할 수 있는 체험공간입니다.

eXperience

특별한(eXtraordinary) 아이들, 선생님, 프로그램이 만나 

잠재된 융합사고력을 발현하는 크레버스 X

코딩

ESL 수리

독서

논술

논리적

문제 해결 

UP

창의적

문제 해결 

UP

리더십

함양

소통능력

함양

Active Phonics
스마트 클래스 환경 기반 다양한 액티비티 

중심의 놀이형 ESL 프로그램

•대상 : 5~7세

•수업시간 : 2-3시간

•수강료 : 50,000원(재료비포함)

Math Game
상위 1%를 만드는 

사고력 강화 놀이형 프로그램

•대상 : 초1, 초2

•수업시간 : 2-3시간

•수강료 : 40,000원(재료비포함)

Fun Coding
스토리텔링 기반 창의융합 알고리즘

놀이형 코딩프로그램

•대상 : 6세, 7세

•수업시간 : 2-3시간

•수강료 : 40,000원(재료비포함)

기초 읽기

능력 UP

ESL

표현력 UP

글로벌

문화 체험

자기주도적

학습 형성

수학적

사고·개념 

원리

수학에 대한

흥미 UP

수학적

문제 해결력

UP

자기주도적

학습 형성

사고력 수학

사고력 놀이

컴퓨팅 사고력

Coding 놀이

ESL 사고력

Phonics 놀이

ㅣ학습순서ㅣ Storytelling 스토리 이해 및 발문진행

Exploration 코딩을 통해 로봇 교구 명령어 익히기

Critical Thinking Activity 로봇 교구로 스토리 해석과 논리적 문제해결

Creative Thinking Activity 로봇 코딩으로 스토리 기반 창의적 미션 수행

ㅣ학습순서ㅣ 사전도구 수학 개념과 게임규칙의 기초 이해

본 게임 한 팀을 이뤄 목표를 달성하고 문제경험

활동지 다양한 수학적 상황과 문제해결

ㅣ학습순서ㅣ
Phonics 파닉스 규칙 인지 및 단어·단문 노출

Speaking 주제별 어휘 체득과 간단한 표현 연습과 노래

Presenting 수업내용을 표현함으로써 주요 표현 체득
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잠실로

석촌호수로

크레버스 키즈
잠실본원

오
금
로

올림픽로잠실역잠실역

2 1 11

2 8

위치안내

챔피언 더 블랙벨트

크레버스 키즈
잠실본원

째깍섬 키즈클래스

갭키즈
폴로

랄프로렌

칠드런

꿈꾸는

요셉

탑텐키즈

버블스토리

모던하우스

바이킹스 워프

스파오키즈

아크앤북

ABC마트

그랜드스테이지 로라

애슐리
뉴오리진

123

치과교정과

치과의원

롯데월드몰 4F 안내

회원 가입
안내

온라인 
클래스 예약

청담러닝 홈페이지

(www.chungdahm.com)에서 회원가입홈페이지 

회원가입

ㆍ관심브랜드	   크레버스 X

ㆍ재원/ 재원예정 브랜드	   크레버스 X

선택 및 
체크회원가입 후

자녀 등록 

ㆍ개설된 클래스와 시간을 확인 후 예약

ㆍ하단 온라인 클래스 예약 참조당일 수강 

등록

에서 만나는

STEP 01

 홈페이지

회원가입

학부모 계정으로 회원가입 후 자녀추가

※	기존 크레버스 회원은 신규 가입 없이 학부모 아이디로 

	 로그인하여 예약

STEP 02

예약

크레버스 X 프로그램 중 선택하여 예약

※	프로그램 이용 연령 확인

※ 예약 후 불참 시 이용 제한

STEP 03

캠퍼스 방문

클래스 시작 10분전까지 캠퍼스 방문 & 예약정보 확인

※ 코로나19 감염 예방 수칙 준수하여 운영

※ 非예약자는 클래스 잔여 여석이 있을 경우 현장 예약 가능

STEP 04

결제 및

 수업참여

예약한 클래스 결제

※ 프로그램은 클래스당 정원 8~10명


